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ROZPOZNAWANIE ZNAKOW. TWORZENIE ZNAKOW

szeSciu $cianek kazdy ma na pewno w pamigci. Intensywnosé
oddzialywania ogladanych powierzchni kostki [5] oraz sita
wywolanej tym emocji sa u kazdego cztowieka rézne. Kazdy
bowiem inaczej odczul spotkanie z tym znakiem, np. po-
wierzchownie jako dziecko albo bardzo gruntownie jako
ogarniety pasja gracz.

Oto szes¢ figur, do ktérych gracz ma zaufanie [6]. On nie
musi ich liczyé. Rozpoznanie jest spontaniczne, gdyz odpo-
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wiadajg bardzo dobrze znanemu szablonowi, wyuczonemu,
przezytemu schematowi myslenia. Proste przesuniecie kropek
w inne miejsca na powierzchni $cianki kostki powoduje mi-
mowolne frustracje.

Przesunieta kropka figury «jeden» [7] natychmiast wywo-
tuje niesmak. Pojecie «$rodek» (pewnos¢, statecznos$é) zako-
twiczone jest w poczuciu symetrii. Wszelkie porzagdkowania
symetryczne majg odniesienie w symetrii budowy naszego
ciata. Dlatego sg bardziej przystepne i zrozumiale, w przeci-
wienstwie do asymetrii, ktérg pojmuje si¢ bardziej rozumo-
wo. Przesuniety punkt stwarza tez watpliwosci, czy nie chodzi
o polowe znanej figury «dwa».

Wyobcowana figura «dwa» [8], odmienna od uko$nego
porzadku do ktérego przywyklismy, rozkltada powierzchnig
scianki kostki na dwie réwnowarte czesci. Tutaj kropki nie
podlegaja «fiksacji», one unoszg sig¢, szybuja. Nie do wyklu-
czenia jest asocjacja z ludzka twarzg.

Figura prezentujgca «trzy» [9] nie jest w zasadzie razgca,
cho¢ odbiega znacznie od przyjetego w kostce do gry klasycz-
nego porzadku liniowego.

Nie odczuwamy tez jako obcego takiego potozenia kropek
w archetypowej figurze «cztery» [10], poniewaz jest to forma
konwencjonalna w przypadku kostki, a tutaj jedynie usta-
wiona na sztorc. Trzeba zaznaczy¢, ze normalnie jednostki
«cztery» nie muszg by¢ liczone, bo taki figuralny porzadek
kropek jakim jest prostokgt pomaga blyskawicznemu roz-
poznawaniu.

Drugi przyklad nie uporzadkowanej figury «cztery» [11]
powinien ten fakt wyja$nié. Juz nie wystarcza tylko jeden rzut
oka, aby rozpozna¢ liczbe cztery. Oczy poruszajg si¢ co naj-
mniej dwa razy.



