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szeÊciu Êcianek ka˝dy ma na pewno w pami´ci. IntensywnoÊç

oddzia∏ywania oglàdanych powierzchni kostki [5] oraz si∏a

wywo∏anej tym emocji sà u ka˝dego cz∏owieka ró˝ne. Ka˝dy

bowiem inaczej odczu∏ spotkanie z tym znakiem, np. po-

wierzchownie jako dziecko albo bardzo gruntownie jako

ogarni´ty pasjà gracz.

Oto szeÊç figur, do których gracz ma zaufanie [6]. On nie

musi ich liczyç. Rozpoznanie jest spontaniczne, gdy˝ odpo-

wiadajà bardzo dobrze znanemu szablonowi, wyuczonemu,

prze˝ytemu schematowi myÊlenia. Proste przesuni´cie kropek

w inne miejsca na powierzchni Êcianki kostki powoduje mi-

mowolne frustracje.

Przesuni´ta kropka figury «jeden» [7] natychmiast wywo-

∏uje niesmak. Poj´cie «Êrodek» (pewnoÊç, statecznoÊç) zako-

twiczone jest w poczuciu symetrii. Wszelkie porzàdkowania

symetryczne majà odniesienie w symetrii budowy naszego

cia∏a. Dlatego sà bardziej przyst´pne i zrozumia∏e, w przeci-

wieƒstwie do asymetrii, którà pojmuje si´ bardziej rozumo-

wo. Przesuni´ty punkt stwarza te˝ wàtpliwoÊci, czy nie chodzi

o po∏ow´ znanej figury «dwa».

Wyobcowana figura «dwa» [8], odmienna od ukoÊnego

porzàdku do którego przywykliÊmy, rozk∏ada powierzchni´

Êcianki kostki na dwie równowarte cz´Êci. Tutaj kropki nie

podlegajà «fiksacji», one unoszà si´, szybujà. Nie do wyklu-

czenia jest asocjacja z ludzkà twarzà.

Figura prezentujàca «trzy» [9] nie jest w zasadzie ra˝àca,

choç odbiega znacznie od przyj´tego w kostce do gry klasycz-

nego porzàdku liniowego.

Nie odczuwamy te˝ jako obcego takiego po∏o˝enia kropek

w archetypowej figurze «cztery» [10], poniewa˝ jest to forma

konwencjonalna w przypadku kostki, a tutaj jedynie usta-

wiona na sztorc. Trzeba zaznaczyç, ˝e normalnie jednostki

«cztery» nie muszà byç liczone, bo taki figuralny porzàdek

kropek jakim jest prostokàt pomaga b∏yskawicznemu roz-

poznawaniu.

Drugi przyk∏ad nie uporzàdkowanej figury «cztery» [11]

powinien ten fakt wyjaÊniç. Ju˝ nie wystarcza tylko jeden rzut

oka, aby rozpoznaç liczb´ cztery. Oczy poruszajà si´ co naj-

mniej dwa razy.
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